
 
L֧p 1                                              HҼ֧ng DӾn Phֱ Huynh HiԜu vԚ Môn Toán Tr֙ng Tâm Ph֡ CԀp 

     Các Phép Tính và  
TҼ Duy ņӴi S֝ 

S֝ và Các Phép Tính  
S֝ Hàng Chֱc 

ņo LҼ֩ng và Dֻ Li֓u Hình H֙c 

Các h֙c sinh 
sԐ có thԜ: 

• Dùng phép t ín h  cô n g và t r ừ để gi ải các bài to án 
đố có t ổng đến  20.  

• Dùng phép tín h c

gi



 

Các H֙c Sinh L֧p M֥t: 
 

• Gi ải các bài toán đố tính c ộng và tr ừ có t ổng đến 20.  
 

• Hi ểu dấ u bằ ng khi vi ết phương trình để gi ải m ột bài toán 
c ộng hay tr ừ. 

  
• Đọc, vi ết, và đếm t ừ bấ t k ỳ m ột s ố trong phạ m vi 120. 

 
• Mở r ộng vi ệc hi ểu bi ết v ề giá tr ị ở hàng ch ữ s ố cho s ố hàng 

ch ục và hàng đơn vị, và ứ ng d ụng khi so sánh các số có hai 
ch ữ s ố. 

  
• Đo, so sánh, và sắp thứ  t ự các đồ v ật theo chi ều dài .  

 
• Tổ ch ức, đại di ện, và gi ải thí ch d ữ li ệu đến 3 hạ ng m ục .  

 
• G ọi tên hình học và chi a hình tròn và hình chữ  nhậ t ra làm 3 

hay 4 phầ n bằ ng nhau.  
 
Ngu֟n H֣ Tr֯: 
Sacramento City Unified School District 
http://www.sc usd.ed u/co mmo nc o r e d e p t  
 Đường d ẫn t ới các tài liệ u cho Nhữ ng Tiêu Ch uẩ n Tr ọng Tâm Phổ  C ập 

c ủa Cali (CCS),  bao g ồm các vid e o v ề các tiêu c hu ẩn thực hành to á n  
 
Parent-Teacher Association 
http://www.pta.o rg/446.htm  
 Hu ớng Dẫn Phụ  Huynh bao gồ m các h ạng m ục chí nh mà tr ẻ em s ẽ h ọc 

toán theo t ừng trình độ l ớp .  
 
California Department of Education 
http://www.cd e.ca.go v/re/cc/ind e x.asp   
 Cá c t ờ bướm ti n t ức cun g c ấp t ổng quan và điểm n ổi b ậc Cá c Tiêu 

Ch u ẩn Toán Tr ọng Tâm Phổ  C ập (CCS)  
 Phân phát cho ph ụ huyn h về  s ự chu yể n đổi tớ i CCS   
 Đuờng d ẫn t ới  Council of Great City Schools Parent Roadmaps  
 Đường d ẫn t ới  Smarter Balanced Assessments  

 
 

 Các Phֱ Huynh Có ThԜ H֣ Tr֯ NhҼ ThԒ Nào:  
 

• Đưa ra các đĩa thức ăn, vớ, hay đồ chơi trong nhóm của 

mười cùng vớ i con quí vị .  Định k ỳ, hỏi ch áu cầ n bao nhiêu 

nữ a tru ớc khi nó đạt đến mười .   

• Chơi các trò chơi cùng với con quí vị  như chơi cờ, domino, 

chơi bài, Xin Lỗi!, Connect Four, hay các trò chơi bảng 

khác .  

• Để con quí vị  mô t ả 3 s ự ki ện s ẽ x ảy ra trước gi ờ ăn trưa, ăn 

chi ều ha y gi ờ đi ngủ.  

• Khuy ến khích con quí vị   kiên trì v ới nhữ ng v ấn đề trông có 

vẻ  khó.    

• C hi a x ẻ cách th ức áp d ụng toán trong đời thư ờng . 

• Khi con quí vị  bị  bí các bài t ập về  nhà, đưa ra một vài câu 

hỏi như:  

1) C on có thể  cho bố bi ết hi ện t ại con bi ết gì?  

2) C on c ần tìm cái gì?  

3) C on có thể  vẽ  m ột b ức tranh ha y hình ả nh để b ắt 

đầu không?  

4) C on có thể  cho bố bi ết con đã ráng làm gì rồi nhưng 

không gi ải được?  
 

 Nhֻng Thֵ Ľ« Thay ņ

http://www.scusd.edu/commoncoredept
http://www.pta.org/446.htm
http://www.cde.ca.gov/re/cc/index.asp


 

 


